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사람 중심 기획
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이제 가상공간과 현실공간은 따로 떨어뜨려서 기획할 수 없는, 두 분야 모두의 전문가가

기획해야 하는 공간이라고 믿어 왔습니다. 그래서 웹기획자로서 커리어를 쌓은 경험을

바탕으로, 해외 유명 공대에서 가상공간과 현실공간을 이어주는 기술을 익혔습니다. 이를

통해 공간 기획 전문가로서 가상 공간을 새롭고 실험적인 방식으로 연구하고 전시해

왔습니다
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아래그림과같이기획된전시모형(디오라마)를의뢰받았습니다. 그러나

표정이대화를만들고, 대화는이야기를만든다.”라는컨셉으로전시

모형들의기획을다시진행하여, 각모형들의이야기를전부만들어내고, 

그에맞게각각의표정을조정하였습니다.
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시공자, 협력 업체들과 소통
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숙련된 현장감, 견적감

숙련된 현장 감각
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저는 광고, 뮤직 비디오 기획에 참여하고 특수 효과를 제작하면서, 홍보를 위한 기획

뿐아니라, 대중이 사랑하는 형태, 빛, 소재에 대한 이해를 얻었습니다. 이러한 배움을

인테리어와 조형물에 적용함으로써 공간 기획 능력을 향상시켰습니다. 특히, 어떤

위치에서 어떤 빛이 반사되어야 대중들에게 인기 있는 색상을 만들 수 있는지, 그리고

어떤 투명한 재료들이 이러한 빛을 더 아름답게 만들어 줄 수 있는지에 대해 알아갈 수

있었습니다.
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해외동료들과현실세계의소프트로봇을가상세계에서

사람들의동작에반응하도록만들었습니다. 사람의행동, 타이핑, 

언어등에따라다양한반응을보입니다. 예를들어, 손을흔들면

로봇이움직이고, 손으로하트를만들면로봇이발광합니다.

Chat GPT, Midjourney, Runway등 AI 툴을이용해빠른시안, 글,

이미지, 영상을생성해빠르게생각을시각화합니다. 
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안정된
소통

뛰어난 현장,
견적감

다채로운
현장 경험

현실과
 가상 융합

사람 중심
기획

- 팝업 전시관
- 무대, 촬영 공간
- 조형물
- 미디어 장치

- 가상공간 기획
- AI, 3D 모델링, 

이미지 영상 편집
이용 아이디어
시각화

-고객 미팅
-협력 업체 미팅
-해외 진출

- 공간 기획
- 입찰용 기획
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새로운 도전
-해외 진출
-신사업
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